Bilgisayar Aglari: Bilgisayar agi, kugiik bir alan igerisindeki veya uzak mesafelerdeki
bilgisayarlarin ve/veya iletisim cihazini iletigsim hatlari araciligiyla birbirine baglandigi, dolayisiyla
bilgi ve sistem kaynaklarinin farkli kullanicilar tarafindan paylasildig, bir yerden baska bir yere
veri aktariminin mimkin oldugu iletisim sistemidir. En bilinen ve en biyuk bilgisayar agi,
internettir.

Bilgisayar aglar gesitli amaglar igin kullanilir:

. iletisim kolayhgi: Ag kullanan insanlar mail, chat odalari, videolarla vb. daha kolay
ve etkili iletisim kurabilirler.
. Donanim paylagimi: Ag diinyasinda, ag Uzerindeki herhangi bir bilgisayar agda

paylasilan donanim kaynaklarina ulasabilir ve bunlari kullanabilir. Ornegin agdaki
bir bilgisayar agin paylasima agik yazicisindan kendi bilgisayari Gzerinden ¢ikti
alabilir.

. Dosya, veri veya bilgi paylagimi: Agdaki yetkili kullanici ag Uzerindeki diger
bilgisayarlardaki veri ve bilgilere ulagabilir. Agdaki bu bilgi ve verilere kolayca
ulasabilme segenegi birgok agin 6nemli bir 6zelligidir.

. Yazihm paylagimi: Aga bagh kullanici agdaki uygulama programlarini uzaktaki
bilgisayarlara kurabilir.

Bilgisayar Agi Tiirleri

. Yerel Bolge Agi (LAN = Local Area Network)

. Orta Bolge Agi (MAN = Metropolitan Area Network)

. Genis Bolge AgI (WAN = Wide Area Network)

iletisim Araglari: Bilgi akisini saglayan araglara verilen addir. Bu akis, "bireyden ¢ogula" veya
"¢oguldan bireye" yonuyle olan iletisime gore gesitlenirler.

. E-posta: Elektronik posta, internet lzerinde bilgisayarlar ve insanlar arasinda bilgi
aligverisini saglayan ve en yaygin kullanilan Internet uygulamasidir.

. Forumlar: Forumlar Kkisilerin  bilgilerini paylastiklari, birbirleri ile gesitli
paylasimlarda bulunduklari online bir ortamdir. Bu ortamda paylasilan bilgiler,
belgeler insanlarin faydalanabilecegi ve gevreye zarar vermeyen nitelikte olmalidir.

. Sohbet: Genel olarak internet Uzerinden diger insanlarla konusmak olarak
aciklanabilir.
. Sesli-Goriintili Konferans: Ses kartiniz, mikrofonunuz, Web kameraniz varsa bazi

programlarla Internet Gzerinden sesli ve goruntiilii gérisme yapabilirsiniz.

. Telekomiinikasyon iletisim Araglari: Géz ve kulaga hitap eden, elektrik, elektronik
/ elektromanyetik, optik teknolojileri kullanarak gergeklestirilen iletisim araglardir.
Ornegin telefon, cep telefonu, fax, telex, vb.

. Kali-Grafik iletisim araglari: Yazi ve gizi ile olusturularak formatlandirilan ve basim-
yayim araglari ile yapilan iletisimdir. Ornegin; Gazeteler, dergiler, afisler, el ilanlari,
tabelalar, mektuplar, notlar, kitaplar, vb.

. Organizasyon iletisim Araglar: Ekipler araciligiyla gerceklestirilen, kisi veya
topluma aktarilacak mesajlari tanitim- eglence- egitim- gezme — tiketme adina
ileten etkinliklerin sagladig iletisimin araglaridir. Ornegin; Fuarlar, defileler,
konferans, vb.

. Sanatsal iletisim Araglari: Her tiirlii sanat faaliyeti veya sanatgi ile saglanacak
iletisim araglaridir. Ornegin; Dans, resim, miizik, sarki, sergi, konser, tiyatro, defile,
heykel, seramik, animasyon, vb.

isbirlikli Yazarlik: Bir alandaki calismada baskalariyla is birligi yapan, ortaklasa is yapanlara
isbirlikli denir.

Vikipedi: Cevrim igi bir ansiklopedidir ve bu amaca ulasmak igin bir araya gelmis, karsilikli saygi
cercevesinde ylksek kalitede bir ansiklopedi olusturmakla ilgilenen kisilerden olusan gevrim igi
bir topluluktur. Kullanicilar bu tarz sitelere lye olarak oradaki bilgileri belli kriterler gergevesinde
duzenleyip, glincelleyebilirler.

Coklu Ortam Paylasimlari: Coklu ortam; metin, goruntl, grafik, ¢izim, ses, video ve
animasyonlarin bilgisayarda gosterilmesi, dosyalarda saklanmasi, bilgisayar agindan iletilmesi ve
sayisal olarak islenmesi ile ilgili bir kavramdir. Coklu ortam dedigimiz zaman, gesitli tiirdeki bilgi
kaynaklarinin bir arada olmasi anlasiimaktadir. Bir 6rnekle agiklarsak; sadece ses veya goriinti,
bilginin gosterildigi birer ortamdir; bunlar bir araya getirildiginde ise ¢oklu ortam olarak
adlandiriimaktadir. Bu durumda; metin, gorintd, grafik, ¢izim, ses, video ve animasyonlarin
birden fazlasinin bir arada bulunmasina g¢oklu ortam denir.

. YouTube: YouTube t¢ Amerikali is arkadasinin (Chad Hurley Steve Chen ve Jawed
Karim) eglence igin agtiklari daha sonra Google tarafindan satin alinan, kisaca
"Video Paylagim Sitesi" olarak adlandirabilecegimiz bir web sitesidir.

. Flickr:  Internet ortaminda  resimlerinizi ve videolarinizi  kolaylkla
depolayabilmenizi, istediginiz resimleri paylasabilme, yorumlayabilmenizi saglayan
bir servistir.

. Facebook: insanlarin bagka insanlarla iletisim kurmasini ve bilgi alisverisi yapmasini

amaglayan bir sosyal agdir. 4 Subat 2004 tarihinde Harvard Universitesi égrencisi
Mark Zuckerberg tarafindan kurulan Facebook, éncelikle Harvard 6grencileri igin
kurulmustu.

. Twitter: Kullanicilarin 140 karakter ile sinirlandiriimis "tweet" (Turkge civildama)
adi verilen gonderiler yazabildigi bir sosyal agdir. Jack Dorsey, Noah Glass, Biz Stone
ve Evan Williams tarafindan Mart 2006'da olusturulup Temmuz 2006'da kullanima
acild.

. Instagram: Sosyal medyada Uicretsiz fotograf ve video paylasma uygulamasi. Kevin
Systrom ve Mike Krieger tarafindan Ekim 2010'da kurulmus, kullanicilarina
cektikleri bir fotograf Gzerinde dijital filtre kullanma ve bu fotografi Instagram'in da
dahil oldugu, sosyal medya servisleri ile paylasma imkani tanimigtir.

. Linkedin: Facebook, Twitter gibi sosyal medya mecralarindan biridir. Tabi her
sosyal medya mecralarinin kendine ait farkhliklari var. Linkedin' i diger mecralardan
ayiran en onemli Ozelligi ¢alisma hayatina yonelik olmasi. Yani bir nevi is hayati
paylasimlarinin yer aldigi bir mecra. Burada olusturdugunuz profil sizin CV'nizi yani
ozgegmisinizi ifade etmektedir.

Bloglar: Genellikle glincelden eskiye dogru siralanmis yazi ve yorumlarin yayinlandigi, web
tabanh bir yayini belirtir. Cogunlukla her gonderinin sonunda yazarin adi ve gonderi zamani
belirtilir. Yayincinin segimine gore yazilara yorum yapilabilir.

Blog Tiirleri

. Kisisel: internet (izerinde bireysel olarak olusturulan, genel veya belli bir odak
noktasi olan blog gesididir.

. Temasal: Sadece belirli bir alanda yazilan gonderilerin yer aldigi, belirli bir konuda
uzman kisilerin yazdigi ve duizenledigi bloglardir.

. Topluluk: Uyelik sistemine sahip olan ve bu dyelerin yazdiklari génderilerden
meydana gelen bloglardir.

. Kurumsal: Sirketlerin kendileri ile ilgili haber ve duyurularini daha samimi bir

sekilde halka agtiklari bloglardir.
Etiketleme ve Sosyal imleme Nedir ve Nasil calisir?: Etiketler durum giincellemeleri ve
fotograflar gibi paylastiginiz seylerde bir kisiye, sayfaya veya yere baglanti verir. Ornegin, bir
fotografta kimlerin oldugunu sdylemek igin fotografi veya bir seyi kiminle yaptiginizi séylemek
igin bir durum giincellemesini etiketleyebilirsiniz. Gonderilerinizde kisileri, sayfalari ve yerleri
etiketlediginizde, bagkalarini kiminle birlikte oldugunuzdan, ne distindiigiiniizden ve nerede
oldugundan haberdar etmis olursunuz. Birini etiketlediginizde, bu o kisiye bildirilir.
Sosyal imleme: Sitelerdeki iiriin ve/veya hizmet gibi her tirli icerige ait sayfa linklerini
kullanicilarin - paylasim ve begenisine sunmaktir. Sosyal imleme sitelerinde internet
kullanicilarinin begendikleri ve ayni zamanda onlarinda paylasmak istedikleri her turlt linkleri
bulabilirsiniz. Glinimtizde gok popiiler sosyal imleme siteleri bulunmaktadir. Bu siteler arasinda;
delicious.com, reddit.com, farkinda.com gibi adresler yer almaktadir.
Sosyal Medya Kullanimi: Zaman ve mekan sinirlamasi olmadan, paylasimin, tartismanin esas
oldugu bir insani iletisim seklidir. Sosyal medya platformlarinda insanlarla bulusur ve iletisimde
bulunursunuz. insanlara yardim eder, yardim alir, sorularina cevap verir ve kendi sorularinizi
sorarsiniz. Bu bakimdan sosyal medya resmi olmayan egitim yollarindan da bir tanesidir. Sosyal
aglar arkadaslarimizla bizlere sirekli temas halinde olabilecegimiz, begendiklerimizi
paylasabilecegimiz bir ortam sunuyor. Fakat sosyal aglar kisisel bilgilerinizi, paylagimlarinizi,
arkadaslarinizi herkesin gorebilecegi ortamlardir. O ylizden birkag noktaya dikkat ederek sosyal
aglarda daha guvenli olabilirsiniz.

. Kisisel bilgilerinizi herkesle paylasmayiniz.

. Paylastiklariniz seyleri istemediginiz kisilere kapatiniz.

. Tanimadiginiz kisilerin arkadaslik tekliflerini reddediniz.

. Gugl sifreler olugturunuz ve sifrenizi kimseyle paylasmayiniz.

Dijital Kimlik Olusturma: Dijital kimlik kullanarak, kimliginizi kanitlamak igin e-postaniz dijital
olarak imzalayabilirsiniz. Ayrica, gizliliklerini korumak Uzere iletileri sifrelemek igin de dijital
kimlik kullanabilirsiniz.

Nasil dijital kimlik edinirim: Pek ok isletmede, sistem yoneticiniz size bir dijital kimlik saglar.
Kisisel kullanim igin, sertifika yetkilisinden (dijital kimlik saglayan bir kurulus veya sirket) dijital
kimlik edinmeniz gerekir.

Proje Olusturma ve Yonetimi: Proje calismasi merak ve gézlem ile baslar. Cevremizde pek gok
varlik var ve gevremizde pek ¢ok degisiklik oluyor. Bu varliklari ve degisiklikleri merak ederiz.
Gokylizu nasil olusmus? Neden mavi? Gokylzlnde neler var? Geceleri yildizlar parliyor, ama her
gece ayni yildizlar olmuyor. Neden? Yildizlar nasil yer degistiriyor? Sonra merak ettiklerimizle
ilgili gézlemler yapmaya baslariz ve kendimizi proje hazirlarken buluruz. Ama yaptigimiz
galismanin bilimsel olmasi igin yapmamiz gerekenler, sirasiyla uygulayacagimiz basamaklar
vardir. Bu basamaklar;

1. Projenin konusunu segmek: Projenizi ilgilendiginiz, izerine diistindiigliniiz, merak
ettiginiz konular Uzerine segin. Akliniza pek gok fikir gelebilir. Bunlari not edin.
Hemen karar vermeyin. Bunlarin arasinda sizin en glizel yapabileceginizi, en merak
ettiginiz segin. Bu proje sadece sizin segeceginiz konuda bilgili oldugunuzu
gostermeyecek. Unutmayin, sizin bir sorunuz var. Bu sorunun cevabini vermek igin
bilimsel bir proje hazirliyorsunuz.

2. Bilgi toplamak: Projenin konusunu belirledikten sonra konunuzla ilgili kitaplardan,
dergilerden, internetten, insanlardan ve kurumlardan bilgi toplayin. Bilginin yazih
olmasi gerekmiyor. Konunuzla ilgili fotograf, asetat, saydam, model, afis ve
bulabileceginiz her tiirli malzemeyi toplayin. Projenizi en iyi nasil sunabileceginizi
dustinin.

3. Bilimsel yontem: Sizin bir sorunuz, merak ettiginiz bir sey var. Projenizin amaci
nedir? Ne bulmaya galigiyorsunuz? Sorunuzun cevabi ne olabilir? Varsayimda yani
on tahminde bulunun. Varsayiminizi gosterecek deneyler nasil olabilir, hangi
malzemeleri kullanabilirsiniz, hangi 6lgimleri yapabilirsiniz?

4. Kontrollii deney yapmak ve sonuglari kaydetmek: Tasarladiginiz deneyi kontrolll
olarak yapin. Deneyi yaparken tim gozlemlerinizi, tim dustinceleriniz not edin.
Tum notlariniz, galismaniz bittikten sonra her seyi toparlamanizi kolaylastiracak,
ayrica eger bir hata yaparsaniz, hatanizin nerede oldugunu gosterecektir. Hata
yapmaktan korkmayin. Bugiin bilimin bize gosterdigi buluslar ve kesifler uzun
ugraslarin sonunda, tekrar tekrar deneme ve yine yilmadan tekrar deneme ile
gerceklesmistir. Bilim sabir ve 6zveri gerektirir. Bundan da korkmayin. Eger bilimsel
yontemi dogru sekilde uygularsaniz mutlaka bir sonuca ulasirsiniz.

5. Grafikler, Tablolar, Cizimler, Modeller: Ne oldu? Buldugunuz sonug nedir?
Sonuglarinizi grafikler, tablolar, gizimler yolu ile gosterin. Buldugunuz sonucu
gosterecek maketler (modeller) de yapabilirsiniz.

6. Yaptigini Goster: Calismaniz basit ve dizenli olmali ama bir seyin aynisi olmamali.
Yaptiginiz maket, deney insanlarin anlayabilecegi sekilde duzenlenmeli, ayrica
yaptiginiz ¢alismaya eglence de katabilirsiniz. Bunu, renkleri kullanarak, insanlari
sasirtacak, eglendirecek duzenlemelerle yapabilirsiniz. Buradaki yaraticilik size
kalmis. Kullandiginiz bilimsel yontemi gosterin.

7. Rapor Yazma: Projenizin 6ykisiini anlatin ne yapmak istediniz ve nasil yaptiniz?
Bilimsel bir projenin raporu da belirli kurallara ve belirli siraya gore yazilir. Bu
kurallara ve siraya uymalisiniz.

8. Sunus: Bilimsel bir projenin mutlaka sunusu yapilir. Siz de projenizi arkadaslariniza,
O6gretmenlerinize, ailenize, juriye ve tanimadiginiz pek ¢ok insana sunacaksiniz. Bu
yuzden heyecanlanmamak elde degil. Projeyi sunus pratikleri yapin. Bir
arkadasiniza, ailenize, 6gretmeninize sunun, bunu bir kez yaptiktan sonra daha
rahat edeceksiniz.



