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1.  Asagidaki kodlarla ilgili verilenlerden hangisi yanhstir? 8.  Asagidaki kodlarla ilgili verilenlerden hangisi yanligtir?
a) VYesil bayrak tiklaninca kodlar a) VYesil bayrak tiklaninca kukla

cahsir.

4 saniye boyunca “Merhaba!”

diye konusur.
c) VYesil bayrak tiklandiktan 4

bu kukla tiklamnca doénmeye baslar.

b) Kukla tiklaninca dénme durdur.

c) Kukla strekli olarak saga dogru 3
derece doner.

tiklaninca

siirekli tekrarla
4 © derece don

haber1 haberi gelince

haber.  haberini sal de saniye sonra “Merhaba!” diye = Yesil bayrak tiklaninca tim kodlar
konusur. caligir.
d) Kukla yaptigi haberi
kullanmustir. 9.  Asagidaki kodla ilgili verilenlerden hangisi dogrudur?

a) VYesil bayrak tiklaninca

2.  Asagidaki kodla ilgili verilenlerden hangisi yanhstir? kodlar gahsir.
3)  Kuklanin birden fazla kiligi olabilir. bu kulda tidaninca Kukla siyah renge deginceye
vklaminca Kukla kilik degistirir, 2 saniye boyunca “Kilk rengine deddi (mi?) _olana kadar tekrara kadar 2 adim gider. Siyah

© defa tekrara degistirdim.” der. ’o A renge degince “Basardim!”
c¢) Kod toplam 10 saniye galisir. ~ der.
d) Kukla kilik degistirir, 2 saniye bekler. Bunu 5 c) Kukla 2 saniye boyunca
kez tekrarlar. “Basardim!” der.
d) Kukla strekli 2 adim gider.

| sonraki lalk

de € sanive

3. Asagidaki kodla ilgili verilenlerden hangisi dogrudur? 10. Asagidaki kodla ilgiliverilenlerdngisi kesinlikle yanhgtir?

a) VYesil bayrak tiklaninca kodlar galigir. Adimizi yazip enter tusuna

U Ll TR Kukla siirekli olarak kilik degistirir. basarsak “Merhaba yanit” diye

temizle Kuklaya tiklanmazsa kodlar ¢alismaz. kon.usur.

siirekli tekrarla Kukla sahne kenarina gelince durur. b) Yesil bayrak tiklaninca kodlar
diye sor ve belde cahgir.

€ adim git
'. adim g c) Yesil bayrak tiklaninca kukla bize

“Adiniz nedir?” diye sorar.
kenara geldiysen sek d) Yesil bayrak tiklaninca sahne
bize “Adiniz nedir?” diye sorar.

ile yamt i bidestic de @ saniye

Agagidaki kodla ilgili verjlenlerden hangisi sdylenebilir? Scratch ‘ta kullanilan bazi simgeler agagida verilmistir. Gérevlerini kisaca yaziniz.

Yesil bayrak tiklaninca kodlar galisir.
bu kukla tklamnca Sahnede en az 2 tane kukla vardir. 11. ,~ : Yesil bayrak altindaki tiim kodlari galistirir.
Merhaba! N TR c) Kukla “Merhaba!” derse puan 10 artar. .
d) Puan 50 olursa kukla “Basardin!” der. 12. . : Tim kod bloklarini durdurur.
Puan i m arttr
13. 0 : Segili kukla bilgilerini gostermek igin kullanihr.
Mg . -
5 Asagidaki kodla ilgili verilenlerden hangisi yanhstir? 14. |_-J : Uygulamayi tam ekran gostermek igin kullanilir.
a) Yesil bayrak tiklaninca kodlar gahsir. 4L .
oklaninca @ Kukla siirekli olarak fare okunun konumunu 15. .. :Tam ekrandan gkmak icin kullanilir.
) takip eder. -
fare ok { it 16. : Sah dekor ekl k kullanilir.
e ekn:: c) Yesil bayrak tiklaninca kukla fare okunun E anneye dekor edemelicicin afaniir
iirekdi . .
= SES bulundugu konuma gider. 17. '@ : Kuklayi kiitiiphaneden eklemek icin kullanilir.
s (20T d)  Kukla stirekli olarak 15 derece doner.
' 4 18. / : Kukla gizmek igin kullanilir.
. X o . 19. H* : Kuklayi bilgisayardan eklemek igin kullanilir.
6.  Agsagidaki kodla ilgili verilenlerden hangisi soylenemez?
T e @ ::ﬁ::)ayrak tiklaninca kodlar 20. 3§ :Kameraile kukla eklemek igin kullanilir.
b) Kuklaya yalnizca 1 defa
eger fareoku a degdi (mi?) _ise tiklayabiliriz.
' rastgele konum  'na git c) Kosul olarak fare okuna degme
» =— . 4 Elaky; bellrlfn[n;ftlr. .
> - uklanin yoni her zaman fare
LI de @ sanive okuna déniiktir.
1-10. sorular 8, 11- 20. sorular 2 puandir. Kolay gelsin @
7.  Asagidaki kodla ilgili verilenlerden hangisi yanhstir?
a) VYesil bayrak tiklaninca kodlar
calisir.
G b) Kukla sirasiyla ve 2 saniye
5 . boyunca 3, 7, 13 sayilarini
@ ile © arasinda bir sayi (tut) de @ saniye sﬁyleyebilir.
s o B GO BET () Kukla sirasiyla ve 2 saniye
€D ile €D arasinda bir say1 (tut) de @ saniye boyunca 1, 5, 10 sayilarini
soyleyebilir.
@ Kukla sirasiyla ve 2 saniye
boyunca 7, 3, 11 sayilarini
soyleyebilir.
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